
Conjuros para el  sacerdote de Mishakal 
 

Por Solkanar (solkanar@hydrablasters.zzn.com) 

 
 
Esferas:   Total, Adivinación, Astral, Creación, Curadora, Defensa*, Guardiana*, Hechizo, Necromancia, Números, Pensamiento*,  

Sol y viageros*. 
(*Acceso menor) 

 

Nivel 1 

Acechante bendito 

Analizar equilibrio 
Barr. antisabandijas 

Bendición 

Calcular 
Capt. pensamientos 

Celeridad astral 

Cofre pesado 
Conocer dirección 

Cooperación 

Curar heridas leves 
Destello de sol 

Detectar el bien 

Detectar magia 
Detectar veneno 

Disipar fatiga 

Extirpar miedo 
Guardian sagrado 

Hablar con viagero 

Invis. a los muertos 
Lectura personal 

Leer emociones 

Luz 
Ordenar 

Purificar comida 

Santuario 
 

 

 

 

 

 

Nivel 5 

Abundanc. bendita 

Alzar a los muertos 
Arco iris 

Bolsillo extradim. 

Búsqueda 
Comunicar 

Consecuencia 

Curar h. críticas 
Fuente mágica 

Fusión 

Manip. extradim. 
Rayo de luna 

Redención 

Transloc. dimens. 
Ver realmente 

 

 
 

 

Nivel 2 

Aligerar carga 

Augurio 
Aura de confort 

Ayuda 

Barrera astral 
Barrera etérea 

Canto 

Cofre retozón 
Conoc. astral 

Curar h.moderarda 

Detec. extradimens. 
Detectar espíritus 

Detectar hechizo 

Detectar trampas 
Guardia del dragón 

Hechizar persona 

Hechizar serpientes 
Idea 

Leer la mente 

Localizar objeto 
Momento 

Música de esferas 

Restaurar fuerza 
Santificar 

Silencio, radio 3m 

Subyugar 
Transf. mística 

Veneno lento 

Vigilia de hierro 

Zona de verdad 

 

 

Nivel 6 

Barrera de hojas 

Curar 
El gran círculo 

Encontrar camino 

Espejo físico 
Festín de los heroes 

Hablar monstruos 

Orbe de sol 
Ordenar monstruo 

Relato de la piedra 

Seclusión 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

Nivel 3 

Animar muertos 

Barrera a monstruo 
Brillo de estrellas 

Conoc. costumbres 

Controlar emoción 
Cambiar de plano 

Crear campamento 

Crear comida/agua 
Curar ceguera 

Curar enfermedad 

Dictado 
Disipar magia 

Eterealidad 

Extirpar maldición 
Extirpar parálisis 

Fingir muerte 

Glifo de defensa 
Hablar con muertos 

Lamento del ladrón 

Lectura moment. 
Leer la memoria 

Luz contínua 

Mano auxiliadora 
Prot.plano negativo 

Purgar invisibilidad 

Retener veneno 
Suelo aferrante 

Telepatía 

Teletaumaturgia 

Ventana astral 

Zona de aire dulce 

 

Nivel  7 

Atemporalidad 

Combadura espac. 
Confusión 

Conjuro astral 

Exacción 
Inspiración divina 

Puerta 

Rayo de sol 
Regenerar 

Restaurar 

Revivificación 
 

 

 
 

 

 
 

 

Nivel 4 

Adicción 

Adivinación 
Animac.suspendida 

Calor bendecido 

Controlar probab. 
Curar h. serias 

Detectar mentiras 

Foco 
Fortalecer 

Imbuír cap.de conj. 

Incrementar nivel 
Lenguas 

Libre acción 

Manto de valor 
Neutralizar veneno 

Ojo omnisciente 

Pliegue dimens. 
Resistencia 

Unirse al viagero  

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

Especial 

A nivel  1 

Amistad animal  
Bendición  

Curar h. leves  

Soportar el frío 

A nivel  3 

Resistir el frío  

Canto 

A nivel 5 

Silencio r5m 

Modelar piedra  
Camina por el agua 

A nivel 15 

Palabra sagrada 
 

...Una vez al día 

mailto:solkanar@hydrablasters.zzn.com

